KALANDRA SOPRON!

A jaték neve: Kalandra Sopron!
Szervezd: Sopron Anno Egyesiilet - www.sae2013.hu

A jaték célja: A fiatalok altal méltatlanul hanyagolt, ritkan latogatott és igy kevéssé ismert
belvaros jatékos megismertetése a 8-18 éves korosztallyal. Ugyancsak fontos célkitiizés a
varos torténetének megismertetése a kérdéseken és a jaték megkezdése el6tt a Facebookos
oldalunkon keresztiil, utobbi helyen a lehetd leginteraktivabb modon.

A jaték rovid leirasa: A Kalandra Sopron nem Kkizaroélag tudasalapu jaték, a programban
fontos szerep jut a logikdnak és a szerencsének is. A Sopron belvarosaban zajlo
kalandjatékban az egyes allomasok kozti tajékozodashoz sziikség lesz jatékos logikai feladatok
megoldasara illetve kiilonboz6 ,kiildetések” teljesitésére. A kalandjaték soran helytorténeti
témakorben Osszedllitott feladatokat oldanak meg a csapatok tagjai, azt azonban, hogy egy
adott feladatért mennyi pontot kapnak, egyes — nem minden! — alloméasokon a szerencse
donti el, esetleg iigyességi jatékok soran kell a pontokat megszerezni, vagy megnéovelni. igy
nem kizarolag a lexikalis tudas, hanem a kalandvagy, a jatékossag, a szerencse és az iigyesség
is dont abban, hogy melyik csapat nyeri a versenyt. A jatékban fontos szerepet kap interaktiv
online feliiletiink is — www.facebook.com/kalandrasopron - ahol a nevezés lezarulta utan
kiilonb6z6 informacidkkal szolgalunk Sopron multjarol illetve a jaték helyszinéiil szolgalo
belvarosr6l, mely informéciok a fordulok soran segitenek majd a feladatokban vald
helytallasban. Természetesen mindent nem arulunk el, de a modern technika bevonasaval
célunk, hogy a jatékosok ne csak hozzak a tudasukat a programra, hanem 1j informaciékkal is
gazdagodjanak.

A jaték helyszine: Sopron belvarosa. A program kozpontja az evangélikus gylilekezeti haz és
az el6tte 1év6 teriilet. (Szinhaz u. 27., korabban birdsagi épiilet.)

A jaték ideje: A kalandjaték két fordulobol és egy dont6bdl all.
e Az els6 fordul6 id6pontja 2015.03.14. (szombat délutan)
e A maésodik fordulé id6pontja 2015.04.18. (szombat délutan)
e A dont6 id6pontja 2015.05.16. (szombat délutan)

Az elbzetes tervek szerint minden csapat részt vesz az elsé két forduloban és az Osszesitett
pontszamok alapjan a legjobb 8 csapat jut a majus 16-i dont6be. Nagyszamu jelentkezo
esetén minden csapat csak egy forduloban jatszik — sorsolassal dontjiik el, melyik csapat
melyik forduloban — és a két kiilon fordul6 Osszesitett eredménye alapjan a legjobb 8 csapat
jut a dontébe. Sziikség esetén plusz fordulot is tartunk.

A résztvevok: A jatékra 6 fGs csapatok jelentkezését varjuk. (Két feln6tt és négy gyerek) A
gyerekek életkora 8-18 év kozott kell, hogy legyen. A 18. életévét betoltott iskolasok mar
feln6ttnek szamitanak! Mivel jatékos, tobb esetben a szerencsén alapulo6 jatékrdl van szo,
nem jelent elényt, ha egy csapatban csak nagyobb gyerekek vannak! A csapat mind a hat



tagjdnak minden fordul6ban jatszania kell. Amennyiben ez valamilyen okbol (egyéb
elfoglaltsag, betegség stb.) nem oldhat6 meg, a csapat kisebb létszdmmal is elindulhat, ez
esetben azonban a létszdmecsokkenésb6l adodd esetleges hatranyokért a szervezdk
felel6sséget nem vallalnak! Az el6zetesen benevezett, de a jatékban részt venni nem tudé
csapattagok helyettesithet6k. A dont6be mindenképpen hatfés csapatokat varunk!

A jatékban a Sopron Anno Egyesiilet tagjai és csaladtagjaik nem vehetnek részt!

A jatékhoz sziikséges eszkozok: A feladatok természetébdl addédoan a forduldk sordn minden
csapatndl kell lennie legaldbb egy, teljesen feltoltott, mobilinternettel rendelkezd, fénykép
készitésére alkalmas okostelefonnak vagy tabletnek, de barmilyen technikai eszkoz
hasznalata megengedett! A telefonok lemeriilésbél vagy egyéb technikai problémakbdl ad6do
esetleges hatranyokért a szervez6k nem vallalnak felelGsséget! Sziikséges tovabba, hogy
minden csapatban legalabb egy tag legyen aktiv Facebook felhasznalo és kovesse Facebookos
oldalunkat illetve rendszeresen ellendrizze email fiokjat!

A nyeremények:
1. Azl helyezett csapat nyereménye fejenként egy darab 7 colos tablet
2. AIL helyezett csapat nyereménye fejenként egy darab okostelefon

3. AIIL helyezett csapat nyereménye fejenként egy darab pendrive

A nyeremények listdja folyamatosan bdéviil, terveink szerint a dont6 minden résztvevije
ajandékot kap!

Nevezési hatarido: 2015.01.25. Nevezni emailben lehet. A levélben fel kell tiintetni a csapat
nevét, - a legjobb neveket kiilon dijazzuk! -, a tagok nevét és életkorat, a csapatkapitany
(kapcsolattartd) email cimét és telefonszamat. A leveleket a kalandrasopron@gmail.com
cimre varjuk. A nevezésrdl visszaigazoldé emailt kiildiink. Ha a visszaigazolas nem érkezne
meg, kérjiik a probléméat Facebookos oldalunkon jelezzék!

Tovabbi fontos informaciok: Az egyes fordulok lebonyolitasa kb. 2,5 6rat vesz igénybe. A
fordulokat extrém idéjarasi koriilmények —heves hoesés, rendkiviili hideg stb. - k6zott nem
tartjuk meg, a modositott id6pontokrdl a csapatokkal egyeztetve dontiink. A jatékban vald
részvételhez kényelmes utcai ruha viselete ajanlott.

Minden tovabbi informaciét folyamatosan kozliink Facebookos oldalunkon, ahol az
esetlegesen felmeriil6 kérdésekre is valaszolunk.

A szervezlk
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